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Razvoj softvera za proračun frikcionih prenosnika

Uvod

      Frikcioni prenosnici se sastoje od najmanje dva točka valjkastog ili koničnog oblika.
Kretanje se ostvaruje putem trenja na dodirnim površinama. Takodje je prilikom pokretanja
točkova veoma bitna i velika pritisna sila. Zbog velike pritisne sile skloni su habanju. Rade se
sa oblogama ibez obloga. Obloga se obično nanosi na manji frikcioni točak. Najjednostavniji
frikcioni prenosnik je kretanje točka po putu gde je mali točak poluprečnika R i veliki točak
čiji je poluprečnik .

      Primena frikcionih prenosnika je velika, od najprostijeg kotrljanja točka po putu do
izrade automatskih menjača, velikih sistema kao što su prese i td.U teoriji se razmatraju dva
slučaja dodirivanja frikcionih parova i to:

dodir po liniji i
dodir u tački

      Dodir po liniji može biti ostvaren i kod cilindričnih i kod koničnih frikcionih parova, a
dodir u tački može biti ostvaren samo kod konične frikcione parove. Kod cilindričnih frikcionih
parova dodir po liniji može se ostvariti i sa spoljašne i sa unutrašne strane.Za izradu frikcionih
točkova potrebno je pre svega poznavati materijale tj. kako se koji materijal ponaša u
odredjenim uslovima rada.
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     Frikcioni prenosnici imaju veliku primenu. Iako na prvi pogled deluju kao prost mašinski
sistem, njihova je uloga u današnjem svetu jako velika. Kretanje automobila na putu je dobar
primer  gde se mogu videti frikcioni točkovi (okretanje točkova po putu). Pomenuli smo
točkove po putu, to je dokaz da bez njih ne bi bilo kretanja automobila, vozova i td.      
 Medjutim njihova primena je isto tako velika i kod slozenih sistema:automatskih menjača,
varijatora kao kod velikih mašinskih sistema kao što su frikcione prese i dr.
    Sve su to razlozi zbog koje je izrada frikcionih prenosnika jako odgovoran posao. Upotreba
materijala i poznavanje njihove karakteristike je od ključnog značaja za izradu frikcionih
točkova. Firma koja se bavi izradom odredjene vrste frkcionih točkova, trebalo bi da ima
razvijenu svoju bazu podataka o materijalima i njihovim karakteristikama dobijenim
ispitivanjem u laboratoriji. Proračun je takodje veoma bitan kada je reč o frikcionim
točkovima. Usvajanje geometrijskih veličina kako bi se zadovoljili odredjeni uslovi je od
bitnog značaja za njihovu izradu. Ručno rajden proračun odnosi jako puno vremena, dok su
rezultati dobijeni putem računara tj. programa i brži i efikasniji.

 Upravo zato je svrha softvera frikcionih prenosnika.
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