UNIVERZITET U NISU
MASINSKI FAKULTET

Bojan S.Vasi¢

DIPLOMSKI RAD

Nis, 2008.



UNIVERZITET U NISU
MASINSKI FAKULTET

VIRTUELNI PROCES KONSTRUISANJA
REMENOG PRENOSNIKA

- diplomski rad -

Kandidat: Mentor:
Bojan S.Vasi¢ 9077 Dr Dragan Milci¢, vanr. prof.

Nis, mart 2008.



VIRTUELNI PROCES KONSTRUISANJA
REMENOG PRENOSNIKA

Diplomski rad, pod gore navedenim nazivom, predstavlja direktno koriS¢enje novih,
savremenih tehnologija 1 njihovo implementiranje u okvire standardnog masinstva. Naime,
zadatak je bio da se koriS¢enjem softverskog paketa ,,Visual Basic 6 napravi softver za
proracun remenih prenosnika. Pored osnovnog proracuna, preuzetog iz knjige ,.MaSinski
elementi 11, prof. dr Vojislav Miltenovi¢, program sadrzi i moguénost povezivanja sa
pomoc¢nim programom ,,SolidWorks 2007 sa ciljem prikazivanja 3D modela proracunatih
veli¢ina.

Arhitektura softvera je projektovana tako da korisniku omogu¢i jednostavno i precizno
koriS¢enje. Implementirani su opSte koriS¢eni standardi u softverskom inzenjerstvu, u vidu
prepoznatljivog interfejsa, menija, ikona kao i1 prate¢e dokumentacije. Posebna paznja je
posvecena korisniku 1 njegovom S§to lakSem snalazenju, omogucavaju¢i mu $to veci broj
informacija kao i njegovo obavesStavanje o pogreSnim koracima koji bi doveli do netacnih
rezultata.

Po zavrSetku proracuna korisniku je omoguceno prikazivanje dobijenih veli¢ina u
pomoc¢nom programu ,,Microsoft Word*“. Snimanje podataka u svakom trenutku i nastavak
proracuna kasnije je takode jedna od mnogih moguénosti ovog softvera.

Program je projektovan rukovoden inkrementalnim modelom, odnosno postepeno je
pravljen deo po deo Sto predstavlja veliku prednost u pogledu fleksibilnosti i ostavlja
mogucnost nadogradivanja nekih novih funkcija u cilju dobijanja sve kompletnijeg

softverskog resenja.

Kljucéne reci:

- Remeni prenosnik
- Prenosnici snage
- Softverski paket

- 3D modeliranje

- Programiranje
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Uvod

Proteklo je pet decenija razvoja racunarskih sistema. Tokom prve tri decenije primarno
je razvijan hardver sa ciljem da se snize troSkovi obrade i ¢uvanja podataka. Osamdesetih
godina i dalje se najviSe paZznje poklanjalo razvoju hardvera i povecanju njegove brzine i
mo¢i. Tek poslednje decenije razvoja izazov su postali visi kvalitet i nizi troskovi softvera.

Danas softver predstavlja klju¢ uspeha racunarskih sistema 1 ujedno faktor
diferencijacije organizacija koje ga poseduju. Softver je postao bitna komponenta u
poslovnom odlucivanju i osnova u nauc¢nom istrazivanju i inZenjerskom resavanju problema.
On takode predstavlja znaCajnu komponentu u industrijskim, transportnim, medicinskim,
telekomunikacionim, vojnim i brojnim drugim vrstama sistema. U savremenom svetu softver
je prakti¢no neizbezan i1 svuda prisutan. Na pragu 21. veka izmenjeno je poimanje softvera i

isti javnost prihvata kao tehnolosku stvarnost u budu¢em razvoju.
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Zakljucak

Pojavom prvih racunara i softvera zapocinje i njihova primena u masinstvu i industriji.
S’obzirom na pogodnosti koje pruzaju, kao S$to su uSteda na vremenu, novcu, resursima,
prednost uvodenja novih tehnologija postaje opste prihvacena praksa. Nagli razvoj trZiSta
prouzrokovao je i potrebu za boljim i savremenijim alatima za stvaranje novih, pouzdanijih 1
kvalitetnijih softvera, tako da danas raspolazemo velikim brojem softverskih jezika za razvoj
od kojih su neki ,,C ++“, ,JJAVA®, Visual BASIC*, ,,C#“, ,,Delphi®.

Zadatak ovog diplomskog rada je integrisanje proracuna ,,Remenog para normalne
Sirine* iz knjige ,,MaSinski elementi II* profesora Vojislava Miltenovi¢a 1 Miroslava
Ognjanovica, u jedan softverski paket i ukazivanje na prednosti koje se konstruktoru pruzaju
koris¢enjem softvera u masinstvu.

Softver je razvijen programskim jezikom ,,Visual BASIC 6% i izabran je iz razloga §to
je prilicno pouzdan, jednostavan za upotrebu, lako se integriSe sa ve¢ postoje¢im softverima i
sadrzi sve funkcije koje omogucavaju izradu kvalitetnog softvera Sirokih i1 najraznolikijih

namena.
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